
17 : 2005/10/27(16:49)

¶ ³
連載：数学ソフトウェア案内 (第 8 回) シンデレラµ ´
現行の教育課程から平面幾何が選択履修では
なくなり，授業の方も苦慮するところです。今
回は，フリーウェアではありませんが，教材作
成・授業に使えるであろう平面幾何の作図ソフ
トを紹介したいと思います。

Cinderella（シンデレラ）

図 1: 9点円

J.Richter-Gebert と U.H.Kortenkamp が
「だれでもが簡単なマウス操作で幾何学の図形
を操れたり，できた図にどのような性質がある
かをコンピュータに尋ねることができるような
ソフトウェアができるといいね」という話をし
たことを現実化したものが Cinderellaです。
特徴として，マウスで操作することができる
インタラクティブなソフトウェアになっており，
作図のみならず，作図をしているときに生じた
明らかではない数学的な事柄・結果の確認がで
きるようになっています（自動定理確認機能）。
操作画面は，図 1のようになっており，上段
のボタンが操作上の基本要素になっています。
また，ブラウザで JAVA が設定されていれ
ば，授業で用いたり，Web として公開するこ
ともできます。図 2は，生徒に対する練習問題
の作成例です。
したがって，使い方によっては，生徒の想像
力や探究心を養うことができるツールにもなる
と思います。

図 2: 重心の作図の練習問題

参考までに，図 3 はシンデレラを用いて作
成したものです。点A，B，C は自由に動かせ
ます。授業では，点H，G，O を結ぶ直線は最
初引いておかず，点A，B，C を様々に動かし
たときに点H，G，O がどういう位置関係で動
いているかを考えさせました。そして，最後に
2点を結ぶ直線の機能を用いて直線を引くと 3
点を通っていることと 3点A，B，C を様々に
動かしても一直線上（オイラー線）にあるとい
う関係はかわらないという確認が瞬時にできま
した。

図 3: 垂心 (H)・重心 (G)・外心 (O)の関係

マニュアルの翻訳本 (CD 付属) として，
「シンデレラ　幾何学のためのグラフィックス」（シュプリ
ンガー・フェアラーク東京　 J.リヒター-ゲバート，U.H.
コルテンカンプ著　阿原一志訳）
参考になる本として，「シンデレラで学ぶ平面幾何」（シュ

プリンガー・フェアラーク東京　阿原一志著）
シンデレラのWeb ページとして，

http://cdyjapan.hp.infoseek.co.jp/（日本語版）
http://www.cinderella.de/
また，このシンデレラを用いたWebで以下のものもあ

ります。
「平面幾何教室」http://www.300000.ch/osaq/

まもなく，Cinderella2 も出るようです。どういう機能

が付け加わるか楽しみなところでもあります。【編集部】


